Historia a vyvoj HTML

Prva formalna Specifikacia, ktorej obsahom bolo zakladné formatovanie a
StruktUrovanie dokumentov, obrazkov, formularov

Vznik v roku 1995, Slo o ambiciézny navrh. Zaradenie okrem predoslej
formalnej Specifikacie aj tabulky, obtekanie textu, sStyly dokumentov
matematické vzorce

Nebolo nikdy prijaté ako Standard, pretoze bolo priliS zlozité a ziadna firma
nebola schopnd naprogramovat jeho podporu do svojich webovych
prehliadacov.

Vznik v roku 1996. Programatory webovych prehliadacov pridavaju
nestandardné rozsirenie HTML. Konsorcium WRC preto vybera vhodnu spolo¢nu
podmnozinu rosirenia Specifikacii a schvaluje HTML 3.2, v ktorej Slo
predovsetkym o lepSie moznosti formatovania dokumentov.

Vznik v roku 1997, Slo o velky skok vpred. Objavila sa podpora kaskadovych
Stylov, java scriptov, multimedalnych objektov, rosirené moznosti tabuliek,
podpora viacerych jazykov, rozsirenie formuldrov, ramcov.

Takmer kompletnu podporu HTML 4.0 maju len najnovsie webové prehliadace.

Vznik v roku 1999. Boli opravené drobné chyby v Specifikacii HTML 4.0

Extensible Hypertext Markup Language

HTML 4.01 so striktnejSou syntaxou XML. XHTML dokumenty sa daju pisat tak
aby im rozumely aj webové prehliadace bez podpory XML. Snahou bolo opustit

tagovl syntax spojent s HTML a vynutit tak pisanie Uplne korektného
zdrojového kodu. Striktnejsia syntax bola motivovand moznostou pisat
jednoduchsie frazy, ktoré by boli pouzitelné aj na malo vykonych zariadeniach,



napr. Mobily.

Priklad 1. Ukazka HTML stranky

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HIML 4.01 Transitional//EN">
<html lang="cs">

<head>

<meta http-eguiv="content-type" content="text/html;charset=utf-a4">
ctitle»Pokusnd stranka</titles

</head>

<body:

<hl»Pokusnd stréanka</hlz

<p>K obédu si dam:

<ul>

<lirklobasu

<lizpivo

<li>mijsli

<l

<p align=right>Vis<brrOtesanek

</body>

</html>

Priklad 2. Ukazka XHTML stranky

<?xml version="1.0" encoding="utf-&"7>

<!DOCTYPE html PUBLIC "=//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
|

hitp: S/ Swww.w3 . org/TE/xhtml 1/DTD/xhtmll-transitional .dtd">

<html lang="cs" xmlns="http://www.w3.org/1929/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-3"/>
<title>Pokusnd stranka</title>

</head>

<body>

<hl»Pokusnd stranka</hl>

<p>K gbedu si dam:</p>

<ul>

<lizklcbasu</1i>

<lispivo</1lix

<lirmiisli</liz

<ful>

<p align="right">Vas<br/>Ctesanek</p>
</body>

</html>



Webové prehliadate maju stale vetSiu poziadavku na interaktivitu. Tuato
poziadavku je mozné riesit pouzitim technoldgii ako je Flash, alebo kombinacia
HTML + DOM + Java Script + CSS. Problém bol, Ze ich vzajomna interakcia
nebola dlhd dobu presne definovana, a niektoré veci neboli Specifikované
vbbec. Bolo obtiazne pisat aplikacie, ktoré by fungovali vo vSetkych webovych
prehliadacoch rovnako Ci vOobec. Pridava do jazyka HTML niektoré dalSie nové
uzitocné funkcie ako validacia fomuldrov, priama podpora multimédii atd".

Priklad 3. Ukazka HTMLS stranky

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset=uti-g>
<title>Pokusna stranka v HTMLS</title>
</head>
<body>
<hl>Nadpis</hl>
<p>0dstavec.</p>
</hody>

</html>
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